Monitor

Dispositivo en el que se muestran las imágenes generadas por el adaptador de vídeo de la computadora, se refiere normalmente a la pantalla de vídeo y su carcasa. En un principio, todos los monitores estaban basados en tubos de rayos catódicos, similares a las pantallas de televisión. 
Tubo de rayos catódicos o CRT tubo electrónico o contenedor de vidrio al vacío, que en un extremo tiene un cátodo o electrodo negativo y un dispositivo de cañón (o disparador) de electrones que proyecta un haz de electrones contra una pantalla luminiscente situada en el extremo opuesto del tubo. 

Pantalla plana, se caracteriza por ser completamente plana y generalmente muy estrecha. Es una alternativa al monitor de tubo de rayos catódicos (TRC o CRT) inicialmente destinada a servir de pantalla en ordenadores portátiles, donde el grosor y la energía consumida son factores de vital importancia; en la actualidad, este tipo de pantallas también se utiliza en equipos de sobremesa.

En su construcción se utilizó la tecnología LCD (Liquid Cristal Display, dispositivo de cristal líquido), que ya se había empleado en 1971 en pantallas de calculadoras, relojes electrónicos y otros. 

Monitor monocromático, muestra las imágenes en un solo color: negro sobre blanco  o ámbar o verde sobre negro. El término se aplica también a los monitores que sólo muestran distintos niveles de gris. 
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Monitor color, pantalla basada en un tubo de rayos catódicos diseñada para funcionar con una tarjeta o adaptador de vídeo, que produce textos o imágenes gráficas en color. Un monitor color, a diferencia del monocromo, tiene una pantalla revestida internamente con trifósforo rojo, verde y azul dispuesto en bandas o configuraciones. Para iluminar el trifósforo y generar un punto de color, este monitor suele incluir también tres cañones de electrones, en este caso uno para cada color primario. Para crear colores como el amarillo, el rosado o el anaranjado, los tres colores primarios se mezclan en diversos grados.

Además de los monitores con tecnología de tubo de rayos catódicos, existen monitores de tipo panel cuya tecnología puede ser LCD (Liquid Cristal Display, dispositivos de cristal líquido), plasma, EL (ElectroLuminescent, electroluminiscencia) o FED (Field Emission Display, dispositivos de emisión de campo). 
CGA, siglas de Color Graphics Adapter, adaptador para gráficos a color. Fue el primer modo de vídeo estándar que se creó para el ordenador IBM PC. Se introdujo en 1981 en ordenadores destinados a juegos, ya que podía presentar en la pantalla hasta cuatro colores a la vez, fue superado más tarde por los adaptadores EGA y VGA.

VGA, Video Graphics Array, un adaptador de vídeo presentado por IBM en 1987. El adaptador VGA reproduce todos los modos de vídeo de la tarjeta EGA (Enhanced Graphics Adapter) e incorpora varios modos adicionales. 
SVGA, siglas de Super Video Graphics Array, super adaptador de gráficos de vídeo. Es una versión mejorada del adaptador de vídeo VGA (Video Graphics Array).

Soporta una resolución de 800×600 píxeles y tiene una paleta que puede alcanzar hasta 16 millones de colores, aunque el número de ellos que puede mostrar un monitor de forma simultánea depende de la memoria de vídeo que tenga instalada el sistema.

Más recientemente se han establecido especificaciones de adaptadores de gráficos más avanzadas, como XGA (eXtended Graphics Array, matriz de gráficos extendida), con una resolución de 1.024×768 píxeles, SXGA (Super Extended Graphics Array), de 1.280×1.024 píxeles, y UXGA (Ultra Extended Graphics Array), que llega hasta 1.600×1.200 píxeles de resolución. Estas tarjetas gráficas se utilizan para trabajar con gráficos 3D avanzados, como los que se emplean en los juegos.

Resolución, nivel de detalle que alcanza un monitor, Se define como el número de píxeles por unidad de medida (un centímetro o una pulgada, comúnmente). La palabra resolución se usa generalmente para indicar el número de píxeles mostrados horizontal o verticalmente en el monitor de vídeo; por ejemplo, una resolución de 800×600 significa una resolución horizontal de 800 píxeles y una resolución vertical de 600.

Píxel,  abreviatura fonética del concepto inglés picture element. Un píxel es el elemento más pequeño que el hardware y el software de pantalla e impresora pueden manipular al crear cartas, números o gráficos 
