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Ratón o Mouse
Un ratón o mouse es un dispositivo señalador que ayuda al usuario a navegar dentro de la interfaz gráfica de la computadora, se puede controlar un puntero en la pantalla moviendo el ratón sobre una superficie plana.

[image: image2.jpg]HM-5034



Ratón o mouse optomecánico 

Al mover el ratón, se hace rodar una bola que hay en su interior. Esta rotación hace girar dos ejes, correspondientes a las dos dimensiones del movimiento. Cada eje mueve un disco con ranuras. De un lado de cada disco, un diodo emisor de luz (LED,  Light-Emitting Diode) envía luz a través de las ranuras hacia un fototransistor de recepción situado al otro lado. A continuación, la secuencia de cambios de luz a oscuridad se traduce en una señal eléctrica, que indica la posición y la velocidad del ratón, que se ven reflejadas en el movimiento del puntero en la pantalla la computadora.

Ratón óptico, utiliza señales luminosas para determinar el movimiento del ratón o mouse sobre una superficie. Consta de un diodo emisor de luz (LED, Light-Emitting Diode), un censor óptico, similar al de las cámaras fotográficas, que capta la imagen reflejada de esa luz, y un procesador de señales digitales 

Funcionan sobre una gran cantidad de superficies (como madera o plástico), basta con que permitan la reflexión; por este motivo, no funcionan bien sobre superficies traslúcidas, como el cristal, o en situaciones de iluminación ambiental muy intensa.   Al no tener partes mecánicas, este tipo de ratón se estropea mucho menos y no se ve tan afectado por la suciedad.

Impresora, 

Periférico que traslada el texto o la imagen generada por computadora a papel u otro medio, como transparencias o diversos tipos de fibras. 

Tecnología de impresión: en el campo de las microcomputadoras destacan las impresoras matriciales, las de chorro de tinta, las láser, las térmicas y, aunque algo obsoletas, las impresoras de margarita. 
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Impresora matricial, cualquier impresora que imprime caracteres compuestos por puntos empleando un cabezal de impresión formado por agujas accionadas electro magnéticamente. 
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Impresora de chorro de tinta o Impresora de  inyección de tinta, impresora que utiliza la propulsión de gotas de tinta —tecnología ink jet— sobre un soporte sólido (papel o acetato) para obtener la copia de un documento. Habitualmente la tinta se encuentra en estado líquido y llega al soporte por inyección térmica.
Al principio, las impresoras de chorro de tinta imprimían en blanco y negro, en la actualidad la mayoría lo hace a color. Suelen utilizar dos cabezales, uno con un cartucho de tinta negra y otro con tres depósitos de tinta de color diverso (cyan, magenta y amarillo); son impresoras CMYK (de Cyan, Magenta, Yellow, blacK). Cada punto se imprime combinando los colores en la cantidad adecuada, lo que permite una gran precisión; si se utiliza un papel apropiado, se pueden obtener [image: image5.jpg]


copias con calidad fotográfica.

Impresora láser, impresora electrofotográfica que  utiliza la misma tecnología que las fotocopiadoras. 
Son menos versátiles que las matriciales, que trabajan con distintos tipos de papel. 
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Trazador, también conocido por su nombre inglés, plotter, dispositivo que se utiliza para dibujar con plumillas imágenes o textos siguiendo los comandos procedentes de la computadora. Las plumillas pueden ser de distintos colores. A diferencia de las impresoras, que construyen los gráficos como una sucesión de puntos, los trazadores dibujan líneas continuas, lo que permite una gran precisión y posibilidades de escalabilidad; esto los hace especialmente útiles para trazar imágenes en el campo de la arquitectura y la ingeniería, en combinación con aplicaciones de CAD.

Parámetros de velocidad: ppm: páginas por minuto; cps: caracteres (letras) por segundo .
DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO
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Disquete o Disco flexible,  elemento plano, de forma circular, elaborado sobre un material plástico, denominado mylar, y recubierto por una sustancia magnetizable, normalmente óxido de hierro. Se utilizan para almacenar información de naturaleza informática, para lo cual se insertan en un dispositivo —la unidad de disco o disquetera (disk drive) — donde una cabeza de lectura/escritura puede escribir información alterando la orientación magnética de las partículas de su superficie. Por un procedimiento similar, esta cabeza es capaz de leer la información almacenada.

El tamaño es de 3.5 pulgadas de diámetro, con capacidad de 1,44 MB. 
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ZIP  es un dispositivo de almacenamiento removible. Es cómodo, práctico, rápido y fácil de manejar, trabaja como los discos duros, permitiendo un fácil acceso de instalación de archivos y aplicaciones. Es un disco blando de alta densidad en un cartucho duro, tiene una capacidad de almacenamiento de 100 MB, la alta densidad de los datos y la gran velocidad en sus movimientos de rotación hacen que sea mejor que los discos flexibles de 3½ ". El zip puede transportar archivos que no cabrían en los discos flexibles, un disco zip equivale a casi 70 discos normales, los discos a pesar de ser pequeños y ligeros ofrecen una gran resistencia a el maltrato, manteniendo intacta la información contenida en ellos. 
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Disco duro, unidad de almacenamiento permanente de gran capacidad. Está formado por varios discos apilados —dos o más—, normalmente de aluminio o vidrio, recubiertos de un material ferromagnético. Como en los disquetes, una cabeza de lectura/escritura permite grabar la información, modificando las propiedades magnéticas del material de la superficie, y leerla posteriormente; esta operación se puede hacer un gran número de veces.

La mayor parte de los discos duros son fijos, están alojados en el ordenador de forma permanente. Existen también discos duros removibles, que se utilizan generalmente para hacer backup —copias de seguridad de los discos duros— o para transferir grandes cantidades de información de un ordenador a otro.

Disco compacto o CD, sistema de almacenamiento masivo de información. Está formado por una base de plástico recubierta de un material que refleja la luz, habitualmente aluminio. La grabación de los datos se realiza creando agujeros microscópicos que dispersan la luz (pits) alternándolos con zonas que la reflejan (lands). Para leer esta información que contienen se utilizan unidades específicas dotadas de un rayo láser y un fotodiodo. Su capacidad de almacenamiento es de 700 MB de información (equivalente a unos 80 minutos de sonido grabado).

CD R solo de lectura

CD RW de lectura y escritura

Memory Flash
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Tipo de memoria que puede ser borrada y reprogramada en unidades de memoria llamadas -bloques-. Su nombre se debe a que el microchip permite borrar fragmentos de memoria en una sola acción, o -flash-, se utiliza en teléfonos celulares, cámaras digitales y otros dispositivos.
la Memoria Flash se ha convertido en poco tiempo en una de las más populares tecnologías de almacenamiento de datos. Es más flexible que un disquete y puede almacenar hasta 512 MB de información. Es mas --- y mucho mas rápida que un disco duro, y a diferencia de la memoria RAM, la Memoria Flash puede retener datos aun cuando el equipo se ha apagado.

ESTRUCTURA INTERNA
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Tarjeta madre de PC
Una tarjeta madre es una tarjeta de circuito impreso usada en una computadora personal. Esta es también conocida como la tarjeta principal. Una tarjeta madre de PC permite la unión de la CPU, tarjeta de gráficos, tarjeta de sonido, controlador de IDE/ATA/Serial ATA de disco duro, memoria (RAM), y casi todos los otros dispositivos en un sistema de computo. 
Ranuras de Expansión 

Conectores o "enchufes" en la tarjeta madre en los cuales se instalan las diferentes tarjetas de expansión del computador. Existen varios tipos de estas ranuras de expansión: VLB, ISA, PCI y AGP. 

USB, en informática, siglas de Universal Serial Bus, bus serie universal. Es una interfaz de hardware que permite conectar periféricos de baja velocidad, como el teclado, el ratón o mouse, la impresora o cámaras digitales, a los ordenadores o computadoras. Cada puerto USB es capaz de gestionar hasta 127 dispositivos, cuya conexión y desconexión se podrá realizar en caliente, es decir, sin necesidad de apagar la computadora.

Los puertos USB aparecieron en los ordenadores en 1996 y se extendieron rápidamente, hasta el punto de que Windows 98 y sus versiones posteriores los soportan plenamente. 

Tarjeta de expansión, tarjeta de circuitos integrados conectable al bus (trayectoria principal de transferencia de datos) de una computadora a través de los zócalos de expansión. Las tarjetas de expansión típicas sirven para añadir memoria, controladoras de unidad de disco, controladoras de vídeo, puertos serie o paralelo y dispositivos de módem internos. Por lo general, se suelen utilizar indistintamente los términos placa y tarjeta para referirse a todas las tarjetas de expansión. 
Tarjeta de red, tarjeta de circuitos integrados que se inserta en uno de los zócalos de expansión de la placa base y cuya función es conectar el ordenador o computadora con la estructura física y lógica de la red informática a la que pertenece
Tarjeta de sonido, tarjeta de expansión en un ordenador o computadora que permite grabar sonidos procedentes de un micrófono u otra fuente externa como un sintetizador, reproducirlos utilizando unos altavoces o un amplificador externo y, en ocasiones, manipular los archivos de sonido almacenados en el disco. 
Adaptador de vídeo, también llamado controlador de vídeo, tarjeta de vídeo o tarjeta gráfica, es el conjunto de componentes electrónicos que convierten la imagen creada en un ordenador o computadora en una señal de vídeo que se envía a la pantalla a través de un cable. Determina la máxima resolución, la máxima velocidad de refresco y el número de colores que se pueden enviar al monitor.
El adaptador de vídeo se encuentra normalmente en una tarjeta de expansión, aunque hay placas base que incluyen un controlador gráfico con salida al monitor. Los primeros adaptadores de vídeo fueron CGA y EGA. Sus capacidades se fueron mejorando y aparecieron VGA, SVGA y otros.

La Fuente de Poder o Alimentación, es un montaje eléctrico/electrónico capaz de transformar la corriente de la red eléctrica de 110 o 220 a  una corriente que el PC pueda soportar 5 o 12 voltios

Transforma la corriente alterna del tomacorriente común en corriente directa de bajo voltaje que los componentes de la computadora pueden usar. Si este voltaje fallara, fuera demasiado alto o demasiado bajo la computadora no arrancaría..
Microprocesadores, circuito electrónico que actúa como unidad central de proceso de un ordenador, proporcionando el control de las operaciones de cálculo

· El primer microprocesador: Intel 4004, producido en 1971. Se desarrolló originalmente para una calculadora, y resultaba revolucionario para su época. Contenía 2.300 transistores en un microprocesador de 4 bits que sólo podía realizar 60.000 operaciones por segundo. 
· El primer microprocesador de 8 bits fue el Intel 8008, desarrollado en 1979 para su empleo en terminales informáticos. El Intel 8008 contenía 3.300 transistores. 
· El primer microprocesador realmente diseñado para uso general, desarrollado en 1974, fue el Intel 8080 de 8 bits, que contenía 4.500 transistores y podía ejecutar 200.000 instrucciones por segundo. 
· 1978 Intel creó el MP 8086 con el que IBM usó para  su primera computadora personal la IBM XT  
· •1982 Intel 80286 Microprocesador de 16 bits capaz de acceder a 16 MB de memoria RAM con velocidades  de 6 - 20 Mhz.

· 1988 Intel 80386 Microprocesador de 32 bits con velocidades de 12 - 33 Mhz. Con este se inicio la nueva era de las computadoras personales 
· 1991 Intel 486 incluye unidad de Punto flotante

· 1993 Intel Pentium. 3.3 millones de transistores y ejecuta 100 millones de instrucciones por segundo (MIPS) 
· Los microprocesadores modernos tienen una capacidad y velocidad mucho mayores. Entre ellos figuran el Intel Pentium Pro, con 5,5 Microprocesador Pentium es fabricado por Intel Corporation. Contiene más de tres millones de transistores, y puede hacer que algunas partes de sus circuitos vayan más lentas o se detengan cuando no son necesarias, con lo que ahorra energía.

